
《Flash动画制作》课改计划

本学期承担的课程是09高级多媒体1班的《FLASH动画制作》课程。我主要是从教学方法和教学内容的针对性与测试方面进行整改。具体如下：

1、教学方法：
    本课程在教学过程中以学生为中心，针对学生的认知特点和不同的教学内容，在使用传统的讲授法的基础上进行了多种教学方法的拓展。

	序号
	教 学
方 法
	具 体 案 例

	
	
	内容概述
	使用目的
	实施过程
	实施效果

	1
	任 务

驱动式项 目

教学法
	把真实的企业项目作为工作任务引入课堂，引导学生在完成任务的过程中模拟进入岗位角色，并以公司的工作制度、工作流程来要求学生完成作品的创作
	为了达到工学结合的目的，培养学生的思考与动手能力，并以完成仿真项目或订单项目的形式来考验学生的实践能力
	以仿单或订单的形式给学生安排任务并以模拟公司的办法让学生尽快进入职员角色按工作流程进行项目开发。最后，对学生的作品进行验收并做出评价
	培养学生的职业工作能力、团队精神和尽职尽责的职业态度

	2
	分组式教学法
	对于综合性强的典型工作项目，由学生分组进行动画设计和制作，并分组汇报动画制作成果，教师与学生共同评分
	提高学生的学习兴趣和主动性，培养自学能力和团队协作能力
	由学生分组进行动画设计、制作和成果汇报，采用组长负责制、考勤连坐制和组员解雇制进行管理，最后由教师与学生共同评分
	活跃了课堂气氛，提高了自学能力，锻炼了学生的协作能力，培养了团队意识

	3
	案例教学 法
	对于典型项目中的核心技能用生动、直观的案例进行导入。例如：游戏开发项目通过案例“卷轴打开”来导入介绍项目中用到的遮罩动画技术
	具有应用价值的案例构建了一个个生动直观的子情境，使学生更容易掌握知识技能，拓宽动画设计的思路
	先演示一些游戏项目，分析里面用到的主要的动画制作技巧，对于遮罩动画技巧应用“卷轴打开”案例进行导入，并引导学生实现水漂文字、静态瀑布变动态等其它遮罩动画的特殊效果
	让学生掌握专业核心技能

	4
	启发式教学法
	学生掌握案例的制作方法后，对案例涉及的知识技能进行拓展提问，启发学生去思考，使学生能够举一反三，拓宽动画设计思路
	让学生不仅知道怎么做，而且明白为什么这么做，如何做的更好
	根据案例中的知识点来提出问题，层层深入地让学生思考，多问几个为什么
	锻炼了学生的思维能力、分析能力和举一反三的能力

	5
	比喻法
	讲授图层等抽象概念时，进行生动形象、深入浅出地比喻，如把图层比作透明的玻璃纸，从而加深学生的理解
	使学生深刻理解图层的概念及图层之间关系
	在讲课中举例：把图层比作透明的玻璃纸，每张纸上都可以绘制不同的图形，多张纸重叠排列就形成一副完整的图像
	学生容易理解图层的概念及图层之间关系


2、教学内容的针对性
（1）针对徐州区域市场需求选取教学内容

      Flash平面动画技术在徐州地区主要应用于广告制作、电子杂志、游戏开发、网站应用、电子贺卡、MV制作六大方面。因此，本课程设计了6个学习情境，分别对应于徐州地区Flash 平面动画技术的6大应用方向，进行符合徐州区域市场需求的知识传授、能力训练和素质培养。根据学生具体情况来选择教学内容。
（2）针对工作过程所需的知识技能要求进行工作过程系统化的项目教学

     本课程以尽量以企业实际生产过程为导向，进行具体生产流程分析，提炼普适的、可持续发展的核心知识技能，作为课程的培养目标 ，并将知识技能分解、重构、序化在六个典型工作项目中进行工作过程系统化的项目教学。

教学手段：采用多媒体网络教学系统

将企业典型工作项目带入课堂，运用多媒体网络教学系统，实现仿真项目教学环境，让学生分组形成模拟公司开发团队，学生通过网络教学系统的电子举手及在线答疑功能，提供团队、师生交互的平台，及时发现问题、解决问题；通过系统的文件传输功能实现资源共享，让学生在自主操作的过程中实现无障碍沟通。
3、实践技能测试方案如下：
1）个人测试：每个同学根据老师给出的常见综合开发的仿单，在规定的时间内（例如2天）独立完成，开发出一个Flash作品，并按照以下评分标准给予个人成绩评定。

	评价项目
	评  价  内  容

	影片情节设置
	总体设计布局合理，主题突出，影片镜头运用得当，除制作游戏外不少于60秒

	构图及创意
	人物及景物造型精美，色彩搭配得当，突出自己的想法，有独到创意

	代码特效应用
	加入一定的代码和特效，并能较好的理解代码的含义

	实验报告的书写质量
	条理清楚，文理通顺，用语符合技术规范，字迹工整

	综 合
	考勤合格、设计态度认真，设计时间分布合理


  2）团队测试：按照3个同学组成1组来分组，每个小组根据老师给出的大型综合开发的设计订单，在规定的时间内（例如1周）合作完成，开发出一个Flash作品。根据设计订单的要求、作品创意及团队合作情况给Flash作品打分，分“优秀、良好、中、及格、不及格”五个等次。
 成绩确定：实践技能测试成绩按照个人成绩和团队成绩中最低的那个成绩作为个人的最终成绩，表示个人独立工作能力与团队协作能力缺一不可。


