教  案

	章节

课题
	 1.3-1.4“三个文本信息互换”及“两个文字块”项目

	课型
	 新授课
	课时
	2
	教具学具

电教设施
	投影、多媒体、课件

	教学目标
	知识

教学点
	事件、对象和类

	
	能力

培养点
	培养学生面向对象的程序设计思想

	
	德育

渗透点
	培养学生的集体主义思想观念

	教学重点
难点
	重点
	如何使用对象和类

	
	难点
	对事件、对象和类概念的理解及应用这些方法来实现程序开发

	学法引导
	1、讲授法（重点讲解，加深理解）2、引导、点拨法（展开联想，拓展思路）3、讨论法（积极参与，总结规律）4、提问法（逐步引导，逐渐深入）5、扩展、训练法（课堂热身，落实目标）

	教学内容

更新、补

充、删节
	无

	参考资料
	  《Visual Basic应用程序设计》（清华大学大学出版社）

	课后体会
	


	教 与 学 互 动 设 计

	教 师 活 动 内 容
	学生活动内容
	时间

	（一）、创设情境、激趣导入（导入新课）

1．Visual Basic语言的主要特点有哪些？
2．简述设计VB程序的步骤。
3．如何获取控件的联机帮助？

（二）、自主、合作、探究（讲授新课）

1.3  【案例2】“三个文本信息互换”程序
1.3.1  学习目标
   本节介绍如何制作第2 个简单的VB 程序。通过本实例的学习，可以进一步掌握设计窗体界面、复制粘贴对象、删除对象、修改界面设计、设置对象属性、修改对象属性和编写程序代码的方法，还可以掌握打开程序、编辑对象和修改代码程序的方法。 

   “三个文本信息互换”程序运行后的画面如图1-3-1左图所示，在三个文本框中分别输入不同的一些文字，再单击“文本信息互换”按钮，则三个文本框中的文字会互换，如图1-3-1右图所示。
1.3.2  程序实现
1．打开工程文件
2．删除、复制和修改对象
3．修改程序代码
 1.3.3  相关知识
1．自动显示对象的属性和方法
    当在程序编辑区域内输入一个对象的名称并按下小数点“.” 键后，系统会自动弹出包括该对象的全部属性和方法列表，如图1-3-4 所示。 

    可以从该列表框中选择需要的属性或方法名称，双击该属性或方法名称，即可将选中的属性或方法名称加入到程序当中。在该列表中，图标为的表示是属性；图标为    的表示是方法，例如：Caption是属性，Drag是方法。
2．创建安装程序
（1）启动“打包和展开向导”的方法有以下两种。
（2）“打包和展开向导”对话框中有“打包”、“展开”和“管理脚本”三个功能按钮。单击“展开”按钮，可以将安装程序包分发出去。单击“管理脚本”按钮，可以对“包装脚本”和“展开脚本”进行管理。
	复习旧课，引入新的课程内容。

学生讨论问题1：本节的学习目标是什么？
学生讨论问题2：如何实现程序？
学生自学，并回答问题3：如何理解自动显示对象的属性和方法？
学生讨论问题4：如何创建安装程序？
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	教 与 学 互 动 设 计

	教 师 活 动 内 容
	学生活动内容
	时间

	（3）单击“打包和展开向导”对话框中“打包”按钮，开始创建主安装程序。如果应用程序没有生成相应的可执行文件，则向导会指导用户生成应用程序的可执行文件；如果已经编译并生成了可执行文件，则向导会跳过这一步，向导创建一个名为Setup.exe的可执行文件，并调出“打包和展开向导-打包脚本”对话框。
（4）单击“下一步”按钮，调出“打包和展开向导-包类型”对话框。利用它可以选择生成的包类型（“标准安装软件包”或“相关文件”）。选择“标准安装包”选项，如图1-3-7所示。单击“下一步”按钮，调出“打包和展开向导-打包文件夹”对话框，如图1-3-8所示。
（5）单击“打包和展开向导-打包文件夹”对话框中的“新建文件夹”按钮，调出“新建文件夹”对话框。在该对话框的文本框中输入文件夹的名称，单击“确定”按钮，返回“打包和展开向导-打包文件夹”对话框。
（6）单击“下一步”按钮，生成一个文件夹，存储所有生成的安装程序部件的任务。如果丢失了文件，向导还会提示用户，此时会调出“打包和展开向导-包含文件”对话框。 

（7）在“打包和展开向导-包含文件”对话框中选择要打包的文件。然后单击“下一步”按钮，调出“打包和展开向导-压缩文件选项”对话框。利用该对话框来确定安装程序的发行类型，可以选择生成一个压缩文件或者是生成几个压缩文件。
（8）单击“下一步”按钮，调出“打包和展开向导-安装程序标题”对话框，利用该对话框输入安装程序的标题。
（9）此后，可以为安装包中的文件选择图标，设置启动菜单，选择安装包中文件的安装位置，选择安装后可以共享的文件等。每完成一项设置就单击一次“下一步”按钮，调出新的对话框，根据向导的提示，进行新的设置。最后调出“打包和展开向导-已完成！”对话框，利用该对话框输入脚本名称，然后单击“完成”按钮，完成安装程序的创建工作，并保存创建安装程序的脚本。
3．安装应用程序
（1）退出VB 6.0程序和其他相关程序。
（2）双击安装程序所在的文件夹内的SETUP文件，开始安装应用程序。
（3）根据向导的提示信息，进行应用程序保存位置的设置和文件名的输入等操作。每完成一步设置，就单击一次“下一步”按钮，直到完成所有安装工作。
 
	学生讨论问题5：多道批处理系统的特征有哪些？

学生讨论问题6：如何安装应用程序？
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	1.4  【案例3】“两个文字块移动”程序
1.4.1  学习目标
    本节介绍第3 个简单的VB 程序。通过本实例的学习，通过程序改变对象属性的方法，掌握使对象移动的程序设计方法，从而了解面向对象编程的一些基本概念。 

   “两个文字块移动”程序运行后的画面如图1-4-1左图所示，单击“文字垂直同向移动”按钮后，窗体内的“文字”和“移动”文字会垂直同方向向上移动15个像素，如图1-4-1右图所示。单击“文字垂直反向移动”按钮后，窗体内的“文字”和“移动”文字会垂直反方向移动15个像素。
1.4.2  程序实现
1．窗体设计和对象属性设置
2．输入代码程序
 1.4.3  相关知识
1．面向对象的程序设计简介
    面向对象的程序设计（Object Oriented Programming，OOP） 是另一种重要的程序设计方法，它能够有效地改进结构化程序设计中存在的问题，它采用面向对象的方法来解决问题，不再将问题分解为过程，而是将问题分解为对象。 

    20世纪70年代以来人们研制出了各种不同的面向对象的程序设计语言。20世纪90年代，面向对象程序设计在全世界迅速流行，并成为程序设计的主流技术。
    在结构化的程序设计中，解决某一个问题的方法是将问题进行分解，然后用许多功能不同的函数来实现，数据与函数是分离的。面向对象的程序设计认为现实世界是由对象组成的，要解决某个问题，必须要首先确定这个问题是由哪些对象组成的。 

    在面向对象的程序设计中，是面向对象的，它是将问题抽象成许多类，将数据与对数据的操作封装在一起，对象是类的实例，程序是由对象和针对对象进行操作的语句组成的。
2．事件和事件在程序中的表示格式
（1）事件（Event）：是指由用户或操作系统引发的动作。
（2）事件在程序中的表示格式如下。
        Private  Sub  窗体或控件名称_ 事件名称（[ 形参表] ） 

     [ 程序段]

End Sub
	学生讨论问题7：本节的学习目标是什么？

学生讨论问题8：什么是面向对象的程序设计？

学生讨论问题9：如何理解事件？
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	3．对象和类
（1）对象（Object）：是指现实世界中可以独立存在的、可以被区分的，具有一定结构、属性和功能的“实体”，也可以是一些概念上的实体，是代码和数据的集合。 

（2）类：在VB中，对象是由类（Class）创建的，对象是类的具体实例，对象都继承了类的属性，对象还可以有它自己的特有属性。 

4．对象的属性和方法
（1）对象的属性（Property）：是指用于描述对象的名称、位置、大小等特性。
（2）对象的方法（Method）：是改变对象属性的操作。
（三）课堂热身（课堂总结及课堂练习）

1. 如何理解自动显示对象的属性和方法？
2. 如何理解事件？
3. 什么是对象和类？如何理解二者之间的相互关系？
（四）拓展延伸

布置作业：  

1. 如何理解自动显示对象的属性和方法？
2. 如何理解事件？
3. 什么是对象和类？如何理解二者之间的相互关系
	学生讨论问题10：什么是对象和类？如何理解二者之间的相互关系？
学生讨论并总结本次课的重点和难点。

学生记录课后作业的题目
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